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CURSO: ARQUITETURA E URBANISMO

DISCIPLINA: Estratégias digitais para construgdo de narrativas

PROFESSOR: Didiana Prata

DIA DA SEMANA: 52 feira

HORARIO: 19h30 as 21h30

Oferta CARGA HORARIA DATA
Alunos do 1° ao 6° ano 60 horas 2° semestre de 2021
OBJETIVOS

1. Ressignificar a paisagem urbana produzindo e mediando imagens com cameras celulares,
dentro de um contexto de visualizacdo da estética do banco de dados.

2. Explorar a interface impressa, explorando os aspectos relativos ao design grafico e novas
formas de construcao narrativa: o uso de imagens autorais e imagens apropriadas das redes
Instagram, Facebook e Google Street View, entre outras.

3. Discutir como as narrativas digitais colaborativas das redes representam a passagem da
cidade interativa a cidade participativa.

EMENTA

A disciplina propde a criagao de narrativas visuais da cidade de Sdo Paulo a partir de imagens,
produzidas ou apropriadas, da rede Instagram. A idéia é explorar as estratégias algoritmicas dos
tagueamentos de imagens com # (hashtag) + palavra-chave e pin de geolocalizacdo para edicao
de camadas visuais que representam modos de viver, modos de usar e modos de projetar o
espaco urbano.

O foco serd a producao de linguagem visual, edicdo e elaboracdo de produtos graficos, como
zines, fotolivros e mapas iconograficos nas interfaces impressas e digitais. Vamos lidar com
apropriacdo na obra de arte, estética de banco de dados e a cultura remix.

Como produto final, os alunos realizardo o projeto de uma narrativa visual em formato de livro
ou de um audio visual expandido.
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METODOLOGIA

1. O “caminhar” na cidade e a navegacao nas redes (Instagram, Facebook e Google Street View)
serdo adotados como estratégias de sensibilizacdo para a construcao de linguagem poética.

2. Instrumentalizar o aluno a pesquisar a partir de meta dados (os algoritmos) e a produzir
linguagem narrativa a partir de imagens mobile

3. Aulas tedricas sobre criacdo e edicao de narrativas visuais e artistas contemporaneos que
lidam com estratégias digitais e mapeamentos etnograficos

4. Aulas praticas de producao grafica de livretos e fotolivros

CRITERIO DE AVALIACAO

Participacdo nas aulas e processo de criacdo, desenvolvimento e execucdo do projeto.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Mddulo 1- Sobre coisas urbanas e experiéncias coletivas

Aulas expositivas sobre artistas contemporaneos que lidam com estratégias de construcao de
narrativas visuais da paisagem. Vamos focar em trabalhos realizados a partir de mapeamentos
etnograficos com uso de dispositivos moveis e estratégias de uso dos algoritmos, videos,
apropriacdo e cultura remix.

Aulas expositivas sobre artistas, designers e coletivos que lidam com estratégias de construgao
de narrativas a

partir de: mapeamentos etnograficos; uso de dispositivos mdveis; estratégias de uso dos
algoritmos; apropriacao

e cultura visual remix.

1. apresentac¢do do curso e aquecimento: limao

2. aula com referéncias tedricas e artisticas

3. deriva 1: 0 andar como pratica estética

4. deriva 2: como caminhar pelo mundo sem sair da cadeira:

estratégias de pesquisa

5. 4 eixos tematicos: novos territérios e camadas sensiveis,

metanarrativas: #x

6. colheita: apresentacao das imagens editadas

modulo 2: Territdrios semanticos: ler imagens

4 territérios semanticos: processo de edicdo e de construcdo de uma narrativa visual (grupos de
5 pessoas).

A partir das imagens produzidas e capturadas na rede, vamos aprofundar os conceitos de edicdo
de um projeto

grafico e da construcdo de uma narrativa offline e online/ audiovisual:
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1 e 2. Apresentagdo de dois territérios para discussao (alunos)

3. Apresentacgao das imagens de Fotolivro e Zine: apresentagao
tedrica; referéncias

e dicas de producdo grafica+ exercicio

4. Sons e imagens em movimento: referéncias

e dicas de producdo

5 e 6. Atendimento dos grupos: montagem e edi¢ao das narrativas
7 e 8. Entrega/apresentacdo: elaboragdo do boneco-grafico e/ou
das narrativas filmicas

Moddulo 3: Narrativas de seu imaginario de cidade

Realizagao de um projeto individual a partir da experiéncia de edigao coletiva
1. Atendimento coletivo sobre os trabalhos individuais

2. Atendimento coletivo sobre os trabalhos individuais

3. Entrega dos trabalhos: apresentacdo de 22 alunos (10’)

4. Apresentacao (voluntaria) de 22 alunos (10’)

5. Montagem de um varal expositivo na EC e projecdes.
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